Meine Woche WUT Wir konnen das. ﬁ

Werkstatt Uber den Teichen GmbH

Liebe Werkstattler*innen,
liebe Eltern und Betreuer*innen,

Vielen Dank fiir eure Nachrichten!

Heute gibt es mal wieder einen Buchstabensalat! AuBerdem haben wir ein Mandala mit
Sternen zum Ausmalen.

Es ist diesmal auch ein Ratsel dabei, eine Anleitung zum Basteln und fiir die Regeln findet
ihr weiter hinten!

Malt etwas, schreibt einen Brief oder schickt uns eine Nachricht aufs WUT-Handy

(Nummer: 0163 362 44 86)!
lhr kdnnt eure Werke auch gern mitbringen, wenn ihr wieder kommt!

Falls ihr Ideen oder Hilfe bendtigt, konnt ihr eure Betreuer*innen oder Eltern fragen!

+ Wie geht's?

+ Was steht auf eurer To-Do-Liste fur diese Woche?
+ Was ist euer Lieblingshobby?

+ Wann habt ihr das zum letzten Mal gemacht?

+ Wenn ihr eine Superkraft hattet, welche ware es?

Wir freuen uns von euch zu horen!

Eure WUT



Buchstabensalat

Na, wo sind hier wohl die 12 Worter versteckt?

Falls ihr einen Hinweis mochtet, unter der Tabelle stehen die gesuchten Worter!
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Hier ist ein Ausmalbild, ein Sterne-Mandala! )



Rettungsgasse

Das Ziel dieses Spiels ist es, in moglichst kurzer Zeit ein Polizeiauto durch den Stau zu be-
kommen. Dazu mussen die Autos und Busse eine Rettungsgasse bilden.

Schneide zuerst die Rechtecke mit den Autos auf dem Zettel Spielfiguren aus.
Platziere diese Autos dann genau so auf diesem Spielfeld, wie in den Vorlagen gezeigt.

Wenn dir das Spiel gefallt, kannst du dein Spielfeld und deine ausgeschnittenen Autos

behalten.
Vielleicht kommt noch die ein oder andere Vorlage! ;)




Die Regeln

Die Autos und die Busse kdnnen nur nach vorne
oder nach hinten fahren.

Sie dirfen nicht zur Seite fahren oder sich drehen.

Sie diirfen auch nicht aus dem Spielfeld fahren.

Die Autos und Busse kdnnen auch nicht in andere

Autos oder Busse fahren.
Sie kdnnen auch nicht durch sie durch fahren.

Beispiel
So kann das Spielfeld am Anfang aussehen.
Alle Autos kdnnen nur nach vorn und nach
® hinten fahren.

Das Blaue Auto steht im Weg vom Polizeiauto.
Deshalb kann das Polizeiauto nicht zum Aus-

0) gang fahren.
Das blaue Auto muss nach hinten fahren.

S

Das blaue Auto ist nach hinten gefahren.

Jetzt kann das Polizeiauto geradeaus zum
Ausgang fahren.




Spielfiguren

Schneide die Rechtecke aus. Die Busse passen auf drei Felder, die Autos auf zwei.
Damit die Fahrzeuge stabiler werden, kannst du sie auf etwas Pappe kleben.
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Aufbauvorlage 1

Schwierigkeit: Leicht
Baue den Stau auf deinem Spielfeld so auf, wie du ihn unten siehst.

Hilf der Polizei aus dem Stau zu kommen!
Verschiebe die Autos so, dass sie dem Polizeiauto platz machen konnen.
Das Polizeiauto kann nur beim Pfeil aus dem Stau fahren.

Inspiriert von: Rush Hour®



Aufbauvorlage 2

Schwierigkeit: Fortgeschritten
Baue den Stau auf deinem Spielfeld so auf, wie du ihn unten siehst.

Hilf der Polizei aus dem Stau zu kommen!
Verschiebe die Autos so, dass sie dem Polizeiauto platz machen konnen.
Das Polizeiauto kann nur beim Pfeil aus dem Stau fahren.

Inspiriert von: Rush Hour®



